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WSTEP

Fundacja Integracji Spotecznej Prom powstata w 2004 roku
we Wroctawiu i od tej pory nieprzerwanie prowadzi dziatania majace
na celu integracje grup i oséb narazonych na wykluczenie, w tym
spotecznosci romskiej, bezptatne poradnictwo prawne i Swietlice
srodowiskowe. Za$ od 2009 roku goscimy zagranicznych wolonta-
riuszy w ramach réznych programéw Komisji Europejskiej. Z roku
na rok nasza dziatalnos¢ w tym zakresie sie rozwija, do tej pory
na nasze zaproszenie przyjechato do Wroctawia ponad 145 mtodych
ludzi z réznych krajéw Europy i Azji, by pracowac jako wolontariusze
w instytucjach edukacyjnych (przedszkola, szkoty, swietlice) i kultu-
ralnych (Festiwal Brave Kids).

Ich obecno$¢ w organizacjach goszczgcych pomaga nauczycielom
i wychowawcom oraz dzieciom rozwija¢ kompetencje jezykowe,
spoteczne i kulturowe. Kontakt z wolontariuszami przyczynia sie do
akceptacji innych, a takze rozwoju tolerancji i zapobieganiu dyskrymi-
nacji. Ponadto kazdy wolontariusz wnosi do swojego miejsca pracy
niepowtarzalng wartos¢, Swieze spojrzenie na codzienne zadania,
nowg perspektywe, pomysty na dziatania z grupami docelowymi,
sposoby rozwigzywania trudnych sytuacji, zapat i che¢ do dziatania.

Czesto prosimy wolontariuszy, by dzielili sie tez swoimi osobistymi
doswiadczeniami i zasobami, by prezentowali swoje hobby, kulture
i kraj pochodzenia. A skoro pracujg gtéwnie z dzie¢mi, to mile widzia-
ne sq tez gry i zabawy z wtasnego dziecinstwa, narodowe basnie,
ulubione filmy animowane.




Wolontariusze biorg udziat nie tylko w codziennej pracy instytucji
edukacyjnych, ale réwniez w wydarzeniach promujgcych projekt:
targach, warsztatach, piknikach. Na jednym z takich piknikéw dzieci
bawity sie z wolontariuszami na kolorowej macie, zdjecie to zainspi-
rowato nas i znalazto sie na oktadce jednego z naszych poprzednich
wydawnictw o tematyce edukacyjnej. Aby nadac zdjeciu bardziej
.europejski” charakter, koc, na ktérym siedzg dzieci, ozdobilismy
mapg Europy.

W ten sposdb narodzit sie pomyst, by stworzy¢ chuste do animacji
z mapg Europy. Ale sama chusta nie wystarczy, dlatego zaprosilismy
do wspotpracy nasze wolontariuszki: Tatiane Bucce z Argentyny,
Chiare Destro z Wtoch i Aymare Sanchez Cabello z Hiszpanii
by stworzyty zestaw gier i zabaw z jej wykorzystaniem. Tak powstat
zestaw do zabawy i edukacji ,Play with us!”. Jest on przeznaczony dla
minimum 8-osobowych grup uczestnikéw w kazdym wieku
(od 3roku zycia), stopien trudnosci mozna dostosowac do wieku
graczy wedtug opisu ponizej.

Proponowane tu zabawy nie tylko pozwalajg ¢wiczy¢ umiejetnosci
zespotowe: wspoétzawodnictwo i wspotprace, ale przede wszystkim
zapoznajg uczestnikdw z wieloma informacjami na temat krajow
Europy, ich stolic, zabytkéw, jezykdw, potozenia na mapie, a takze
Unii Europejskiej i samej Polsce.




Zestaw ,Play with us!” sktada sie z:

- wytrzymatej chusty do animacji o Srednicy 3m z nadrukowang mapq
Europy (kontury) i 24 uchwytami wszytymi po obwodzie

- duzej kostki do gry z przezroczystymi okienkami, w ktére mozna
witozyc karty do gry

- kart tematycznych o wymiarach 12x12 cm zawierajgcych informacje
o wszystkich 50 krajach Europy, wg 7 kategorii: nazwa kraju, stolica,
flaga, zabytek potrawa, ,czes¢" w roznych Jezykach krajobraz. Karty
z nazwami krajow, stolicami i ,czesc" zawierajg stowa, a pozostate
kategorie sq prezentowane za pomocg obrazka. Karty majq kolorowe
ramki, ktore odzwierciedlajq stopien trudnosci zagadnienia:

‘ czerwona-trudny
@ niebieska-sredni
@ :zielona-tatwy




- neutralnych kart 12x12 cm z logotypami Fundacji Prom i Programu
Europejski Korpus Solidarnosci;

- kart tej samej wielkosci w réznych kolorach (minimum 6 réznych
kolorow);

- ksigzeczki z opisem gier, zabaw i zestawem pytan do quizu, ktdrg
trzymacie Panstwo w rekach. Aby utatwi¢ zabawe, na korcu
ksigzeczki umiescilismy tabele z zestawem wszystkich kart tema-
tycznych, pogrupowanych wedtug krajow, co utatwi identyfikacje
kart z krajem. Karty pokazujace obrazki, w ksigzeczce zawierajg tez
nazwe hasta (np. nazwe potrawy, czy zabytku). Dodatkowo znajdzie-
cie tu Panstwo mini chuste z mapg i legende z nazwami krajéw.

Gry mogg by¢ dostosowane do wieku i liczby uczestnikéw oraz celu
zabawy.

Udanej zabawy!

Karolina Bobiriska, Anna lwanowska




Na poczagtek gra wprowadzajgca:

Grzyb®

(Uwaga, ta gra bedzie wykorzystywana w innych zabawach prezen-
towanych ponizej, wiec warto jg zapamietac).

Liczba graczy: od 8 do 24

Wiek: wszystkie grupy wiekowe

Czas: 10 minut

Potrzebne materiaty: chusta z mapg

Miejsce: plener lub duza przestrzen w pomieszczeniu

WSszyscy uczestnicy trzymajg chuste na wysokosci bioder, tworzac
okrag. Animator liczy do trzech. Na trzy uczestnicy muszg podnies¢
spadochron nad gtowy, a nastepnie pociggngc¢ krawedzie w dét, aby
uformowac ksztatt ,grzybka”.

1. Podrozujgca pitka

Liczba graczy: od 8 do 24

Wiek: od 7 lat

Czas: 20 minut

Potrzebne materiaty: chusta z mapg, pitka i kostka z nazwami krajéw
europejskich (mozna je zmienia¢ w trakcie, aby w grze byto wiecej
krajow)

Miejsce: plener lub duza przestrzen w pomieszczeniu

Uczestnicy trzymajg chuste stojagc w kregu. Animator rzuca kostkg
i kraj, ktory wypadnie, staje sie miejscem, do ktérego pitka ma
«podrézowac”. Pitke umieszcza sie na srodku chusty, a uczestnicy
muszg nig poruszac, starajac sie, aby pitka dotarta do miejsca doce-
lowego na mapie.

Warianty gry: uczestnicy mogg naleze¢ do réznych zespotéw i muszg
jednoczesnie dotrze¢ do réznych miejsc docelowych ze swoimi
pitkami.



2. Stolice krajow

Liczba graczy: 10-24

Wiek: 4-7 lat

Czas: 20 minut

Potrzebne materiaty: chusta z mapg Europy

Miejsce: plener lub duza przestrzen w pomieszczeniu

WSszyscy uczestnicy trzymajg chuste na wysokosci kolan tworzac
okrag. Jeden z graczy wybierany jest na stolice, a drugi na kraj. Osoba
bedgca krajem wychodzi z okregu i oddala sie od grupy, zeby nie
widziata, gdzie kryje sie stolica. W tym czasie osoba bedgca stolicg
musi wczotgac sie pod chuste. Nastepnie kraj moze wejs¢ na chuste
(bez butéw) i szukac stolicy, co jest utrudnione przez to, ze uczestni-
cy wymachujg chustg w gére i w dét, aby ukry¢ stolice. Poszukiwanie
trwa 2 - 3 minuty. Nastepnie uczestnicy mogg wrdci¢ do kregu
i wybrac¢ nowy kraj i stolice.

Film pokazujgcy zabawe: https://youtu.be/IFMBCaotTT0

3. Podrozowanie po swiecie

Liczba graczy: 10-24

Wiek: dowolny

Czas: 20 minut

Potrzebne materiaty: chusta

Miejsce: plener lub duza przestrzen w pomieszczeniu

Uczestnicy trzymajg chuste na wysokosci bioder, tworzgc okrag.
Animator gtosno wyznacza nazwe kraju dla kazdego uczestnika, aby
inni mogli jg ustyszed. Kazdy musi zapamietac swojg nazwe. Nastep-
nie animator méwi nazwe kraju, np Polska podrézuje do nazwa kraju,
np. Grecjaiodwrotnie. Uczestnicy z tych krajéw muszg pusci¢ chuste
i biec na zewnatrz okregu, aby dotrze¢ do wyznaczonego kraju. Nie
wolno przebiega¢ pod chustg, poniewaz w_miedzyczasie reszta
uczestnikdw bierze udziat w zabawie w Grzyba! Zawodnicy biegajacy
powinni dotrze¢ do nowego miejsca zanim grupa uformuje grzybka.



4. Pomyst na burze

Liczba graczy: 10-24

Wiek: 6 lat i wiecej

Czas: 20 min

Potrzebne materiaty: chusta z mapg i kostka

Miejsce: plener lub duza przestrzen w pomieszczeniu

Na poczgtek nalezy umiesci¢ w kostce kartoniki z nazwami krajow,
ktére mozna wymieni¢ w trakcie gry. Uczestnicy sg wokot chusty,
a kostka jest posrodku. Wszyscy razem podrzucajg kostke za
pomocg chusty, prébujac jak najdtuzej utrzymac jg w powietrzu.
Kiedy kostka spadnie na ziemie, muszg sprawdzi¢ wskazany kraj
i kazdy po kolei powiedzie¢ jedng rzecz zwigzang z tym krajem.
Pierwsza osoba, ktéra nie wie, co powiedzie¢, przegrywa i musi
wykona¢ zadanie, na przyktad skaka¢ wokét okregu lub stac
na 1 nodze trzymajac sie za nos.




Gry w zespotach

5. Wyzwanie quizowe

Liczba graczy: 10-24

Wiek: 4 lat i wiece]

Czas: 30 min

Potrzebne materiaty: chusta z mapg

Miejsce: plener lub duza przestrzen w pomieszczeniu

Najpierw uczestnicy sg dzieleni na 3 lub 4 grupy. Potem graja w grzybg
w taki sposdb, Zejedna z druzyn musi wejsc¢ pod chuste, podczas, gdy
resztadruzyn trzymaja tworzac grzyba. Aby moc sie wydostac, muszg
odpowiedzie¢ na pytania quizu. Tre$¢ quizu moze by¢ dostosowana
do celu dziatania i wieku uczestnikéw (przyktadowe pytania do quizu
znajdujq sie na stronie 12). Po poprawnej odpowiedzi na pytanie kolej-
na grupa wchodzi do grzybka i tak na zmiane.

Gry z wykorzystaniem mapy

Podczas tych gier uczestnicy sg podzieleni na zespoty, zdejmujg buty,
a chusta lezy na podtodze. W przypadku mtodszych dzieci animator
moze pokazywac tylko karty z zielong ramka.

6. Dopasowanie

Liczba graczy: 6-24

Wiek: 4 lata i wiecej

Czas: 20 min

Potrzebne materiaty: chusta z mapg, kartoniki tematyczne
Miejsce: plener lub duza przestrzen w pomieszczeniu
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Uczestnicy stojg w grupach w poblizu chusty. W kazdej turze anima-
tor wybiera kartonik i pokazuje wszystkim druzynom, a ich zadaniem
jest jak najszybciej zgtosic sie do odpowiedzii dopasowac symbol do
wtasciwego kraju. Kazda poprawna odpowiedz to 1 punkt. Za poka-
zanie kraju na mapie druzyna dostaje dodatkowy punkt. Pierwsza
druzyna, ktéra zdobedzie 10 punktéw, wygrywa.

7. Mapa krajow

Liczba graczy: 6-24

Wiek: 8 lat i wiecej

Czas: 30 min

Potrzebne materiaty: chusta, kartoniki ze zdjeciami zabytkow,
nazwami stolic, jedzeniem, flagi lub Hello! w réznych jezykach, mini
kulki palenque*, zwane tez “rusatkami”

Miejsce: plener lub duza przestrzen w pomieszczeniu

Uczestnicy znajdujg sie w poblizu chusty, sg podzieleni na zespoty.
Kazda z grup otrzyma po jednej pitce palenque/rusatce. Animator
pokazuje kartonik z wybranym motywem. Gracze rzucajg po kolei
mini-piteczkami na mape, starajac sie umiesci¢ je we wtasciwym
kraju, z ktérego pochodzi pokazany motyw. Grupa, ktérej piteczka
spadta najblizej poprawnego kraju, otrzymuje 1 punkt. Wygrywa
druzyna, ktora pierwsza zbierze 10 punktow.

*mate, ciezkie piteczki, podobne jak we francuskiej grze “petanque”
(czasem nazywanej tez grg w bule). Mozna wykorzystac pitki “rusatki”
lub jakiekolwiek inne mate i ciezkie piteczki.

8. Znajdz flage

Liczba graczy: 6-24

Wiek: 6 lat i wiecej

Czas: 20 min

Potrzebne materiaty: chusta z mapg, kostka, kolorowe kartoniki,
kartoniki neutralne (np. z logo Prom) oraz z flagami krajow

Miejsce: plener lub duza przestrzen w pomieszczeniu
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Uczestnicy sq podzieleni na grupy i stojg wokot chusty. Na kazdej stronie
kostki nalezy umiescic¢ kartonik w innym kolorze (kolory mozna zmieniac
w trakcie gry), przygotowac: kartoniki z logotypami Prom i EKS oraz
zestaw kartonikow z flagami.

W kazdej turze uczestnicy rzucajg kostkq i zgadujq, ktore kraje maja
wyrzucony kolor na swojej fladze. Mogg zaznaczy¢ ten kraj na mapie
ktadac w jego miejscu neutralny karton (z logo Promu i EKS). Nastepnie
muszq znalez¢ kartonik z flagq tego kraju, ktéry zaznaczyli na mapie.

9. Biegnij!

Liczba graczy: 6-24

Wiek: od 8 lat

Czas: 40 min

Potrzebne materiaty: chusta z mapg, kostka z nazwami krajow, zestawy
wszystkich kartonikéw tematycznych

Miejsce: duza przestrzen na sSwiezym powietrzu lub bardzo duza
przestrzen w pomieszczeniu

Uwagal! Ta gra sprawi, ze uczestnicy bedg biegac! Chusta lezy na podto-
dze, a uczestnicy podzieleni sq na zespoty - nie wiecej niz liczba “stacji”
w grze. Stosy kartonéw uporzadkowane wedtug kategorii (stolice, jedze-
nie, pomniki itp) sg roztozone w réznych miejscach, z zachowaniem
sporej odlegtosci od siebie (okoto 5 metrow), tworzac “stacje”. W kostce
sg umieszczone kartoniki z nazwami krajéw. Kazda druzyna rzuca kostkq
- i zapamietuje kraj, ktéry wypadt (uwagal Jesli jeden kraj przypadt
wiecej niz jednej druzynie - tym wieksze wyzwanie!). Animator liczy
do trzech i na trzy druzyny biegng razem do od "“stacji” do “stacji"
wyszukujgc w stosie kart znaczek zwigzany z ich krajem. Nie moggq przejsc
do nastepnej stacji, jesli nie znajdg obrazka zwigzanego ze swoim krajem
(chyba ze majg ten sam kraj co druga druzyna, a onajuz go znalazta). Kiedy
pierwsza z druzyn zbierze po 1 znaczku zwigzanym ze swoim krajem
z kazdej stacji - biegnie do mapy i zaznacza “swoj" kraj znaczkiem Promu.
Kiedy robi to pierwsza druzyna, gra zostaje zatrzymana i podliczamy
punkty: kazdy kartonik prawidtowo dopasowany do kraju to 1 punkt, plus
2 punkty za zatrzymanie gry. Gra trwa, dopéki pierwsza druzyna nie zbier-
ze 20 punktow.

W  przypadku mtodszych uczestnikéw liczba stacji moze zostac
zmniejszona.
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10. Gallito ciego: slepy kogut podrdézuje po sSwiecie

Liczba graczy: 6-24

Wiek: od 6 lat

Czas: 40 min

Potrzebne materiaty: chusta z mapg, kostka i kartoniki ze wszystkimi
motywami. Bandana (chusta) do zakrycia oczu

Miejsce: duza przestrzen na Swiezym powietrzu lub duza przestrzen
W pomieszczeniu

Gracze podzieleni sg na druzyny, pierwsza druzyna siada wokot chusty,
ktory lezy na podtodze. Druzyny grajg na zmiane. Jeden z zawodnikéw
pierwszej druzyny zostaje ,Gallito ciego” - “Slepym kogutem” i idzie
boso na srodek chusty, trzyma neutralny kartonik, a osoba z przeciwne;
druzyny zakrywa mu oczy chustkg. Na kostce znajdujg sie obrazki wybra-
nej kategorii* (pomniki, jedzenie, stowa itp.). Jedna osoba z jego druzyny
rzuca kostka, nie informujgc “$lepego koguta” o wyniku. Zadaniem
druzyny jest zgadng¢ z jakiego kraju pochodzi wskazany na kostce
obrazekipoprowadzi¢ tam “koguta”, méwigc mu gdzie maisc: ,w lewo”,
W prawo”, ,do przodu” i ,do tytu”. Zas zadaniem “koguta” jest umiescic¢
neutralng karte w miejscu mapy, gdzie znajduje sie ten kraj. Czas dla
kazdej grupy wynosi 5 minut. Po tym czasie grupy sie zamieniajg. Grupa,
ktéra na koniec zdobedzie wiecej punktéw, wygrywa.

Trudniejsza wersja: “$lepy kogut” musi potozy¢ neutralng tekture tam,
gdzie wskazuje mu grupa i bez $ciggania bandany odgadna¢, ktory
to kraj.

* pamietaj, ze kategorie zwigzane z krajami sasiadujgcymi z Polskg beda
tatwiejsze dla mtodszych dzieci.
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PYTANIA DO QUIZU

Dla dzieci powyzej 10 lat.
Jesli pytania okazg sie za trudne - uczestnicy mogg wybrac wtasciwg
odpowiedz sposrdd podanych opcji.

1. Kiedy powstata UE?
A- 1 listopada 1993
B- 23 stycznia 1970

C- 4 lutego 1956

2. Ile byto jej krajow zatozycielskich?

N W >
O o Ul

3. Wymien jeden z krajow zatozycielskich (Belgia, Francja, Niemcy,
Wtochy, Luksemburg i Holandia).

4. Ile krajow jest w UE?

A- 27

B-29

C-34

5. Jaki jest najwiekszy kraj UE?
A- Hiszpania

B- Polska

C- Francja

6. Ktory kraj jest najmniejszy?
A-Malta

B- Holandia
C-Belgia
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7. Jak jest powierzchnia UE?

A- ponad 4 mln km2
B -15mln kmz2
C-1mlnkm2

8. Jaka jest liczba ludnosci UE?

A-25mln
B - 446 mln
C-120mln

9. Kiedy Polska wstgpita do UE?

A - 01.05.2004
B -01.05.2000
C-01.05.2010

10. Ile krajéw tworzy Wielkg Brytanie?

A-2
B-4
C-6

11. Ktory z tych krajow nie uzywa euro jako podstawowej waluty?

A-Austria
B-Wtochy
C-Wielka Brytania
D-Niemcy

12. Brave Festival to stynny festiwal artystyczny dla dzieci, ktéry
odbywa sie co roku - z jakiego kraju i miasta pochodzi?

A - Niemcy / Monachium
B - Polska/ Wroctaw
C - Francja/ Paryz



13. Ktory z tych krajow nie ma monarchii?

A-Liechtenstein
B-Belgia
C-Finlandia
D-Norwegia

14. Ktoéry z tych jezykdw jest najczesciej uzywanym pierwszym jezy-
kiem w Europie?

A-angielski
B-francuski
C-niemiecki
D-wtoski

15. Ktéry z tych krajéw nalezy do Europejskiego Obszaru Gospo-
darczego, ale nie do Unii Europejskiej?

A-Stowenia
B-Islandia
C-Litwa
D-Malta

16. Ktory z tych krajow dotgczyt ostatnio do Unii Europejskiej?

A-Chorwacja
B-Rumunia
C-Stowenia
D-Butgaria

17. Czy znasz niektore instytucje/organizacje/lideréw UE?

A -Rada Europy

B - Parlament Europejski

C - Prezydent Unii Europejskiej
D - Komisja Europejska

14
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18. W jakim kraju znajduje sie Eurodisneyland?

A - Belgia
B - Francja
C - Niemcy

19. W jakich miastach Polski znajdziesz te zabytki?

A - Wawel (Krakow)

B - Ostréw Tumski (Wroctaw)

C - Kolumna Zygmunta (Warszawa)

20. Z jakiego polskiego miasta pochodzg nastepujgce przysmaki?
A - Piernik (Torun)

B - Rogal Swietomarcinski (Poznan)
C - Kremoéwka (Wadowice)

Pytania do quizu dla dzieci ponizej 10 roku zycia
1. W UE jest 27 krajéw. Czy mozesz wymienic niektore z nich?

2. Czy wiesz, jak wyglada flaga UE? A co oznaczajg jej elementy?
(niebieskie tto = niebo, koto ztozone z gwiazd = obywatele Europy).

3. Czy wiesz co to jest EURO?

4. Czy wiesz, kiedy obchodzimy dzien UE i dlaczego? (9 maja,
poniewaz w 1950 byt to dzien, w ktérym Francuz, Robert Schuman,
ogtosit ludziom swdj pomyst na ostateczne zaprowadzenie pokoju
w Europie).

5. Czy wiesz, gdzie znajduje sie Parlament Europejski? (Bruksela,
Strasburgi Luksemburg).
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6. Znasz stolice swojego kraju? Czy mozesz podac inne stolice?

7. Jaka jest Twoja ulubiona potrawa? Czy umiesz wymieni¢ kilka
typowych dan z innych krajéow?

8. Czy mozesz wymienic niektore z 24 jezykow uzywanych w UE?
9. Jak nazywamy obywatela Europy? A obywatel Polski?

10. Z iloma krajami graniczy Polska? (7) Czy mozesz wymienic kilka
z nich? (Niemcy, Stowacja, Czechy, Ukraing, Biatorus, Rosja, Litwa).

11. Europa to jeden z kontynentéw Swiata, czy znasz nazwy innych?
Afryka, Ameryka Potudniowa, Ameryka Poétnocna, Antarktyda,
Australia, Azja, Europa.

12. Czy wiesz jak wyglada flaga Polski?

13. Z jakiego kraju pochodzi LEGO? Dania (miasto Billund).

14. Jak nazywa sie oficjalna piosenka kazdego kraju? (Hymn). Jaki jest
tytut hymnu Polski? (Mazurek Dgbrowskiego).

15. Jakie zwierze jest symbolem Polski? (biaty orzet)
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Ciekawostki

1. Ktéry kraj ma najwiecej granic lagdowych z sgsiednimi panstwami?
(Niemcy, graniczg z 9 krajami).

2. Jakie kraje taczy Eurostar (przewoznik kolejowy obstugujacy potgczenia
duzych predkosci)? Wielka Brytania, Francja, Belgia, Holandia.

3. W ilu jezykach méwig obywatele Europy? (ponad 200, ale tylko 24 sg
uznawane przez UE).

4. La Tomatina to stynny festiwal pomidoréw — w jakim kraju sie odbywa?
Hiszpania.

5. Ile krajéw nadal ma monarchie? (12).

6. Wymien niektore z nich (Andora, Belgia, Watykan, Dania, Liechtenstein,
Luksemburg, Monako, Holandia, Wielka Brytania, Norwegia, Hiszpania,
Szwecja).

7. Budowa ktoérego z tych zabytkéw zajeta wiecej czasu - hiszpanskiej
Bazyliki Sagrada Familia, czy egipskich piramid? (piramidy wybudowano
w okoto 85 lat. Sagrada Familia nie jest jeszcze ukonczona, choc
rozpoczeto jej budowe w 1882 r.)

8. Jaka jest jedna z najpopularniejszych atrakcji w Europie? (Disneyland
w Paryzu ma 9,7 mln odwiedzajacych rocznie, zas Wieza Eiffla 7 mln).

9. W ktérym kraju Europy znajdujg sie lasy deszczowe? (w Bosni i Herce-
gowinie).

10. Gdzie znajdziemy miasto o najdtuzszej nazwie? (w Walii, Llanfairpwll-
gwyngyllgogerychwyrndrobwllllantysiliogogogoch i oznacza “Kosciot
Swietej Marii nad stawem wsrdd biatych leszczyn niedaleko wodnego
wiru pod czerwong pieczarg przy kosciele sw. Tysilia")
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11. Gdzie mozna znalezé¢ miejscowosci o najkrétszej nazwie?
(w Danii, Szwecji i Norwegii mozna znalez¢ miejscowos$¢ o nazwie
"A" -oznacza "mata rzeka"- i *O" - oznacza "wyspa").

12. Ktory kraj jest wolny od komarow? (Islandia).

13. Ktory kraj ma najsilniejszego z mezczyzn na Swiecie? (Polska
z Mariuszem Pudzianowskim).

14, W ktérym kraju jest wiecej rowerdw niz ludzi? (Holandia, 22,3 mln
rowerdw na 17 mln ludzi).

15. Ktory kraj ma najwiecej restauracji McDonald's? (Niemcy).
16. Ktory kraj ma najwiecej zamkow? (Republika Czeska).

17. Gdzie sprzedaje sie najwiecej czekolady w Europie i na Swiecie?
(Bruksela).

18. Skad pochodzi najbogatszy Europejczyk? (z Francji, to prezes
firmy Louis Vuitton Moét Hennessy - Bernard Jean Etienne Arnault).

19. Ktére miasto ma wiecej restauracji z kebabem: Berlin czy w Stam-
but? (Berlin z ponad 4000 restauracji typu “kebab”).

20. Gdzie w Europie mozna znalez¢ najwiekszy kosciot? (w Watyka-
nie, Bazylika Sw. Piotra).

21. Gdzie mozna znalez¢ najwyzszy budynek? (w Rosji, centrum
tachta, 462 metry wysokosci).

22. Ktoéry kraj zdobyt najwiecej razy pierwsze miejsce w konkursie
Eurowizji? (Irlandia).







1 - Albania

2-Ksiestwo
Andory

3- Armenia

4- Austria

5- Azerbejdzan
6 - Biatorus

7- Belgia

8- Bosnia | Herce-

gowing
9- Butgaria

10- Chorwacja

11- Cypr
12- Czechy
13- Dania
14- Estonia
15- Finlandia
16- Francja
17-Gruzja
18- Niemcy
19-Grecja

20- Wegry

21

2]

23

24

25

26
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28-

29

30

-Islandia

- Irlandia
-Whochy
-Kazachstan

- Kosowo

- totwa

- Liechtenstein
Litwa

- Luksemburg

-Malta

31 - Motdawia
32 - Czamogora

33- Holandia

34 - Macedonia Potnoc-

g
(dawniej Macedonia)

35- Norwegia
36- Polska
37- Portugalia
38 - Rumunia
39-Rosja

40 - San Marino

41 - Serbia

42 - Stowacja

43 - Stowenia

44 - Hiszpania

45 - Szwecja

46 - Szwajcaria
47-Turcja

48 - Ukraing

49 - Wielka Brytania

50 - Watykan (Stolica
Apostolska)
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